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Déefinitions — Serious Game

* Alvarez, 2010
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Déefinitions — Serious Game

Un Serious Game permet de :

« Diffuser un message (marketing, educatif, informatif, subjectif...)
« Dispenser un entrainement
Permettre la collecte de données

|’—§' Your blood Tucose

=8| £Re%sade Zane " Eduquer les enfants
LfFl Bonus 5080 atteints de diabete

- s Contréle du taux de glucose
Injection d’insuline

Captain Novolin, 1992
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Définitions — Serious Game

Un Serious Game permet de :
« Diffuser un message

« Dispenser un entrainement (compétences savoir étre, savoir faire...)
Permettre la collecte de données

3D Virtual Operating Room, 2013

A "c'» r

Pulsel!, 2007
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Déefinitions — Serious Game

Un Serious Game permet de :

« Diffuser un message
« Dispenser un entrainement (compétences savoir étre, savoir faire...)
« Permettre la collecte de données (datagames)

Fold it, 2007

SEGAMED ‘ SERIOUS GAME " http://www.univ-jfc.fr/
Nice, Octobre 2012 RESEARCH NETWORHK


http://www.univ-jfc.fr/
http://www.univ-jfc.fr/
http://www.univ-jfc.fr/

Déefinitions — Serious Game

L’objet Serious Game peut-étre defini comme :

1. Associant une ou plusieurs dimensions utilitaires a un jeu vidéo

* Diffuser un message
* Dispenser un entrainement
* Permettre la collecte de données

2. Visant un marché autre que celui du seul divertissement.

* La défense

* La formation / I'éducation
* La santé

*Le commerce

* La communication
*
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Definition — Serious Play

Jouet (Video) + fonction utilitaire

Serious Play
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Definition — Serious Play

Chirotori, Nintendo, 1979
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Definition — Serious Play

Qu’est-ce qu’un jouet vidéo ?
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Definition — Serious Play

Example of Video Toy: The Sims
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Definition — Serious Play

A Serious Play peut :

« Diffuser un message (marketing, educatif, informatif, subjectif...)
« Dispenser un entrainement
« Permettre la collecte de données

~ N P
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September 12th, 2003
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Definition — Serious Play

A Serious Play peut :

« Diffuser un message
« Dispenser un entrainement
Permettre la collecte de données

Imagine a world where
you and your fomily

become
the characters
in a story.

S

Q0
Moo-O, 2009 Reading Together
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Definition — Serious Play

A Serious Play peut :

« Diffuser un message
« Dispenser un entrainement
« Permettre la collecte de données

j wﬁ i l/“‘\ ili‘q‘._
- AR

-

Second Life, Lieden Lab, 2003
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Definition — Serious Play

Serious Play

Simulateur
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Qu’est-ce qu’un “Simulateur” ?
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Simulateur & simulation

Simulateur :
artefact qui permet de créer le contexte de la simulation

Simulation :
usage de cet artefact dans un contexte de réference

Qu’est ce que la simulation
dans le domaine de la santé ?
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L a simulation en santé

Le terme Simulation en santé correspond a

I’utilisation d’un matériel ( mannequin ou simulateur procédural),
de la réalité virtuelle ou d’un patient standardisé

pour reproduire des situations ou des environnements de soin,
dans le but d’enseigner
des procédures diagnostiques et thérapeutiques et

de répéter des processus, des concepts medicaux ou des prises de
décision par un professionnel de santé ou une équipe de professionnels.

Chambre des représentants USA, 111th congress 02-20009.
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En santé,
existe-t-il differents types de simulateurs ?
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Simulateur informatique en sante

Simulateur pour :
e comprendre

e travailler un geste technique
« apprendre a coopérer

=
Ventilator Settings |

L Ratlo Ticwl Veloms

Virtual Anesthesia Machine
(Université de Floride)
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Simulateur informatique en santé

Simulateur pour :
e comprendre
 guider et permettre I’anticipation
e travailler un geste technique
e apprendre a cooperer

copie virtuelle patient utilisée en pre-opératoire :
Guidage du chirurgien par image virtuelle patient
avant opération réelle

Travail operé via imagerie numérigue du patient
sur écran

Simulateur Chirurgical - IRCAD
Clone digital du malade :

Reconstruction en 3D de l'organe a opérer
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Simulateur informatique en santée

Simulateur pour :
e comprendre
* guider et permettre I'anticipation
- travailler un geste technique
« apprendre a coopérer

Utiliser les retours d’effort

Apprentissage du geste et/ou coordination
gestes avec les 2 mains.

Va

Simulateur haptique en chirurgie
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Simulateur en santée

Simulateur pour :
e comprendre
* guider et permettre I'anticipation
e travailler un geste technique
*apprendre a cooperer

Organisation de la Formation :
3h de simulateur
2h de débriefing

Entretien de confrontation :

Analyser son activité sur la séance filmée F \ 2
Séance de cours ou révision de procedures Simulateur d’Anesthésie. Toulouse
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