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Moteur de Jeux Orientés Santé  

 

Du Serious Game é  

au logiciel m®dicamenté 
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Le consortium MoJOS 
 
 
 
GENIOUS Interactive 
 
SSII de serious games et e-santé 
- Coordination projet, 
- Ingénierie pédagogique, ludique, 
- Ingénierie informatique et multimédia. 

 
 
 
UM2 - LIRMM 
 
Labo de recherche en informatique 
 
- /ƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ Řǳ ƳƻǘŜǳǊΣ 
- Conception du modèle de jeu adaptatif. 

 
 
UM1-CNRS-CHU 
 
Labo de recherche sur le mouvement 
 
- Conception des protocoles de 
rééducation, 
- ±ŀƭƛŘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞΦ 
 

 
 
IDATE 
 
Conseil et études Télécoms/Internet/Médias 
 
- Etude de marché, 
- Dissémination. 
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Les 3 étapes de MoJOS 
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Créer un moteur de jeux orientés santé dédié à 

la conception et la génération de Serious  

Games dans le domaine de la santé.  

Développer un Serious  Game pour la 

rééducation fonctionnelle de patients atteints 

de déficiences motrices post AVC.  

Apporter la preuve m®dicale dõefficacit® et 

d®montrer que lõutilisation dõun Serious  Game 

est utile dans le domaine de la santé.  

1 

2 

3 
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Lõutilisation de MoJOS 
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Les résultats obtenus 
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SERIOUS GAMES DE REEDUCATION 

EVALUATION CLINIQUE en PHRC 

PLATEFORME DE DISTRIBUTION 

1 

2 

3 
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ÁVORACY FISH :  

un Serious  Game multijoueurs  de rééducation 

fonctionnelle   
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SERIOUS GAMES        
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VIDEO_VORACY_01_210612.mpg


[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŎƭƛƴƛǉǳŜ ǇŀǊ tIw/ 
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50 patients 
AVC <6 semaines 

CHU de Nîmes/Montpellier 

25 Patients 
Rééducation fonctionnelle conventionnelle 

+ 
пр ƳƛƴǳǘŜǎ ŘΩŜǊƎƻǘƘŞǊŀǇƛŜ 

25 Patients 
Rééducation fonctionnelle  conventionnelle 

+ 
45 minutes Serious Games 

AVC Inclusion Evaluation 1 
Evaluation 2 

<  6 semaines 6 semaines 4 mois 1/2 

Pierre FOULON /Groupe GENIOUS     11 septembre 2012 



Á¦ǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩLwa ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜΣ ƳŜǎǳǊŜ ǇƭŀǎǘƛŎƛǘŞ 
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[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŎƭƛƴƛǉǳŜ ǇŀǊ tIw/ 
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Distribution et pilotage     
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ÁPlanification, pilotage et gestion des 

patients  
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Outils du thérapeute        
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Á le thérapeute renseigne les 
éléments sur son patient 
avant de lui attribuer un 
programme de rééducation 

 

 



ÁPlanification, pilotage et gestion des 

patients,  
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Outils du thérapeute        
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Á Paramétrage et réglage de 
la vitesse du jeu, des zones 
ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭΣ ŘŜ ƭΩŀƳǇƭƛǘǳŘŜ Řǳ 
mouvement 

 

 



ÁAnalyse des traces et la mesure des 

progrès  
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Outils du thérapeute        
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Á - [ΩŀƳǇƭƛǘǳŘŜ Ŝǘ ƭŀ 
durée du mouvement 

Á - Le temps de réaction 
du patient 

Á - Le nombre de pic de 
vitesse 

Á La précision de la 
trajectoire 

Á Le niveau potentiel de 
négligence 

 



ÁAnalyse des traces et la mesure des 

progrès  
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Outils du thérapeute        
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Á Tous les gestes du 

patient sont 
enregistrés et 
disponibles via 
différents graphiques 

Á - Exemple 
ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ŘŜ 
ǘǊŀƧŜŎǘƻƛǊŜǎ ŘΩǳƴ 
patient 

 

 


