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- Coordination projet,
- Ingénierie pédagogique, ludique,

- Ingénierie informatique et multimédial.

uryle

ONTPELLIER 2
- $"s"-fo

UM2 - LIRMM
Labo de recherche en informatique

f QI N

-/ 2y OSLIWOA2Y RS

- Conception du modele de jeu adaptatif.
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Labo de recherche sur le mouvement

- Conception des protocoles de
reéducation,
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- Etude de marché,

- Dissémination.
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Les 3 etapes d&loJOS

est utile dans le domaine de la sante.
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Créer un moteur de jeux orientés santé dédié a
la conception et la génération de  Serious
Games dans le domaine de la sante.
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Développer un Serious Game pour la
reéducation fonctionnelle de patients atteints

\de deficiences motrices post AVC. y
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Les résultats obtenus
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SERIOUS GAMES

AVORACY FISH :

un Serious Game multijoueurs de réeducation
fonctionnelle

WWW.Voracy.Coim
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Plateforme GENIOUS GAMe-S

Gestion des services

. Connexion
Connexion

Hopitaux Domicile

EHPAD des

Institutions - -§ui§i:de.

- Communication patients

Administrateurs / Professionnels Santé / Mutuelles / Assurances / Collectivités




Outils du thérapeute

A Planification, pilotage et gestion des

patients

Patients

A le thérapeute renseigne |e SRy
éléments sur son patient
avant de lui attribuer un

Paramétres Planning

programme de réeducationj : —

V| Affichage plein écran

fiz] ) Activités planifiées
\Z) i

Connecté en tant que Armingaud Philippe Se déconnecter

test test

Date de naissance : 01/12/1929
Sexe : Homme

Gaucher/droitier : Droitier

Coté paralysé : Droit

Date de IAVC : 01/12/2011

Adresse IP du poste du patient: MPO1

Synchroniser le patient |
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Outils du thérapeute

A Planification, pilotage et gestion des
patients,

A Paramétrage et réglage de
la vitesse du jeu, des zone:
RS (NJ) @I Af X
mouvement




Outils du thérapeute

A Analyse des traces et la mesure des
progres

Pic de vitesse

Direction 1 Direction 2

A -[ QF YL A (0 dzF ——
durée du mouvement

A -Le temps de réaction |

Duree du mouvement :
Temps de reaction du patient : 1.

du patient | e
A -Le nombre de pic de _
vitesse

A La précision de la
trajectoire

A Le niveau potentiel de
négligence
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Outils du thérapeute

A Analyse des traces et la mesure des
progres

A Tous les gestes du
patient sont
enregistres et
disponibles via
différents graphiques

A -Exemple
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